2 ième technologies                                           Les structures de données
2 ième technologies                                                Les structures simples

Série n° 1

Exercice 1 : 

Soit la séquence d’affectation suivante :

1. X( 3

2. Y( 8

3. X(Y-X

4. Z(X

5. Y(Y-Z

Donner le résultat d’exécution de cette séquence.

Exercice 2 :  

Voici deux instructions d’affectations (x et y sont de type entiers )

X := 14 div 3+5*(10 mod6)-sqr(4) ;

Y := 6*abs(x-10)-7 mod 3 div 2

Quels sont les valeurs finales de x et y ?

	a
	b
	c
	d
	e
	f

	8 et  -3
	5 et 12
	14 et 6
	8 et 12
	5 et -3
	-5 et 6


Exercice 3 :  

Quel message d’erreur apparaîtra à l’écran lors de la compilation de ce programme :

Program essai ;

Var x : integer ;

Begin

X:= sqrt(sqr(3))

End.

	 a
	b
	c
	d

	Aucun message 
	; manquant
	Types incompatibles
	Identificateur ‘sqrt’ non déclaré


Exercice 4 :  

Qu’affiche le programme suivant ?

Program chaine ;

Var Z : string[10] ;

Begin

Z :=’luminy’ ;

Writeln(Z[length(Z)-2]);

End.

	a
	b
	c
	d

	luminy
	y
	i
	6


Exercice 5 :  

Voici deux instructions d’affectations (x et y sont de type entiers )

X := 24 mod sqr(3)+ 29 div 3 ;

Y:= trunc(x/2)+ abs(x- 20);

Quelles sont les valeurs finals de x et y ?

	a
	b
	c
	d

	15 et 12
	15 et 3
	7 et 3
	7 et 12


Exercice 6 :  

Quel est le type retourné par la l’expression suivante : odd(round(9.6) div 2)

	a
	b
	c
	d

	réel
	entier
	Booléen
	Caractère 


Série n° 2

Exercice 1 : 

Les nombres x et y sont saisis au clavier, écrire un programme qui calcule les  valeurs des fonctions suivantes : (on suppose que x et y appartiennent au domaines des fonctions)

· F(x,y)= (sin x –cos x) / xy

· G(x,y)= 
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Exercice 2 : 

Ecrire un programme qui affiche en majuscule un mot saisi au clavier.

Exercice 3 : 

Soit A et B deux tableaux d’entiers, de types respectifs VECT1 et VECT2 et de dimensions respectives 5 et 3.

1. Déclarer les deux tableaux A et B.

2. Soit la séquence d’affectation suivante :

A[1]( 20

A[2]( 10

B[1](A[1]+A[2]

A[5](A[2]/A[1]

A[3](B[1] DIV 2

B[2]( B[1] MOD A[1]

B[3](A[2]*2+1

A[4]((A[2] DIV 60) MOD 60

A[5]( B[2] DIV A[2]

A[14](A[4]

a)- Trouver les erreurs d’affectation dans la séquence donnée.

b)- Quel est le contenu de chaque élément de deux tableau A et B.

Exercice 4 :  

Compléter le tableau suivant par le résultat de l’exécution de chaque instruction.

	Instructions
	Résultats

	A("L’" +"Informatique" 
	A =

	B("un"+chr(ord("a")+4)
	B =

	C(concat("esti","mation")
	C =

	D(sous_chaine("gourmande",5,5)
	D =

	Efface(B, pos("e",B),1)
	B =

	E(concat("",sous_chaine(C,1,3))
	E =

	D[2](0
	D =

	B(concat(B," ",D, " ",sous_chaine(D,4,2), " ")
	B =

	A(concat(A,E, " ",B,A[5]+A[3], "c",sous_chaine(C,7,4)
	A =


Exercice 5 : 

Ecrire une spécification, un  algorithme et un programme Pascal qui calcule et affiche la distance entre deux points Met N dont les cordonnées sont des entiers donnés : M(a,b) et N(c,d).

Exercice 6 :

Ecrire une spécification, un algorithme et un programme Pascal qui permet d’inverser un entier n donnée de trois chiffres.

Exemple : si n = 759 le programme affiche 957.

Exercice 7 :

Ecrire une spécification, un algorithme et un programme Pascal qui permet  la saisie d’une chaîne de caractères CH formée d’un nom et prénom et affiche les deux lettres initiales  en majuscules.

Exemple : si CH =  " foulen benfoulen " le programme affiche "FB".

Série n° 3

Exercice 1 :

Evaluer les expressions logiques suivantes pour les différentes valeurs  de x et y 

	x
	y
	Fonctions logiques
	Résultat

	2
	6
	((x<=4) ET (y>5)) OU ((y<= 0) OU (x>= 1))
	

	0
	1
	((x<=2) ET (x>=0))  OU (x = 5)
	

	3
	1
	( x-y>0) ET ((x+y) < 3*x)
	


Exercice 2 :

Soit le programme suivant qui  calcul le carré d’un nombre. Ce programme  contient des erreurs de syntaxe,  reproduire ce programme en corrigeant ces erreurs.

Programme carré

Uses winert ;

Variab

X,Y =entiger ;

Bigin

Ecrire ('donner un nombre") ;

Readln (x) ;

Y( SQRT(x) ;

Writln(Y);

end

Exercice 3 :

Ecrire une spécification, un algorithme et un programme pascal qui calcule et affiche l’aire et le périmètre d’un carré.

Exercice 4 :

Ecrire une spécification, un algorithme et un programme Pascal qui permet de calculer la surface d’un rectangle de dimensions données et l’affiche sous la forme : " le rectangle dont la longueur mesure …m et la largeur mesure …m, a une surface égale à ….m".

Exercice 5 :

Ecrire une spécification, un algorithme et un programme Pascal qui permet de calculer et d’afficher la moyenne trimestrielle d’un élève sachant qu’il a une note de contrôle et une note de synthèse.

Exercice 6 :

Ecrire une spécification, un algorithme et un programme Pascal qui permet de convertir une distance mesurée en Km en sa mesure en milles marins.

(1 mille marins = 1.852 Km).

Exercice 7 :

Soit le carré inscrit dans le cercle de rayon R donné. Ecrire une spécification, un algorithme et un programme Pascal qui permet de calculer la mesure de l’aire de la partie hachurée.
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